Перехват/Рывок

#show [combat] Перехват; Рывок
/targetenemy [noexists, nodead]
/startattack
/cast [stance:1/2,combat] Стойка берсерка; [stance:3,combat] Перехват; [stance:2/3,nocombat] Боевая стойка; [stance:1,nocombat] Рывок
/cast [stance:1/3] Подрезать сухожилия 
Универсальный макрос - выбирает цель если ее нет, делает Рывок если не в бою, для этого переходит в Боевую стойку, в бою делает Перехват. Если Вы рядом с противником делает Подрезать сухожилия. Очень хороший макрос если умело им пользоваться, но надо помнить что надо предварительно обозначить цель если целей много, иначе можно Рвануться не туда :).  

Вмешательство

#showtooltip Вмешательство
/cast [nostance:2] Оборонительная стойка; [help] Вмешательство;[target=targettarget, help] Вмешательство 
Макрос переводит в Оборонительную стойку если воин не находится в ней. Делает Вмешательство к цели врага если Ваша цель враг и к Вашей цели если цель друг.  

Отражение заклинания

#showtooltip Отражение заклинания
/cast [stance:1/2,equipped:щит] Отражение заклинания; [stance:3] Оборонительная стойка
/stopmacro [equipped: щит]
/equip Меч безжалостного гладиатора
/equip Осадный щит безжалостного гладиатора
/cast Кровавая ярость 
Макрос позволяет быстро одеть щит и применить Отражение заклинания. Работает так: если в руках щит и воин не находится в Стойке берсерка - Отражение заклинания, если находится в Стойке берсерка переходит в оборонительную стойку, если нет щита берет в руки щит и одноручный меч, затем Отражение заклинания. 

Важно: не забудьте переписать строчки /equip своими щитом и мечом. 

Превосходство

#show Превосходство
/cast [stance:1] Превосходство; Боевая стойка 
Позволяет делать Превосходство быстро, переходя в Боевую стойку если нужно. 

Кровавая ярость/Ярость берсерка

#show [stance:3] Ярость берсерка; Кровавая ярость
/cast [stance:1/2]  Кровавая ярость; [stance:3] Ярость берсерка; 
Делает или Ярость берсерка или Кровавая ярость в зависимости от стойки. Позволяет экономить место на панели занимая одну кнопку вместо двух. 

Агро в любой стойке

#show [stance:1]Дразнящий удар;[stance:2]Провокация;[stance:3]Оборонительная стойка
/cast [stance:1]Дразнящий удар;[stance:2]Провокация;[stance:3]Оборонительная стойка 
Универсальный макрос - если нужно быстро сагрить моба, скажем, в Боевой стойке то сработает Дразнящий удар, если в Стойке Берсерка перейдет в Оборонительную стойку, если в Оборонительной стойке сработает Провокация. 

Разоружение 

#show Разоружение
/cast [stance:2] Разоружение; Оборонительная стойка 
Делает разоружение, переходит в Оборонительную стойку если надо. 

Зуботычина/Удар щитом

#show [stance:3/1] Зуботычина; Удар щитом
/cast [stance:1/2,noequipped:Shields] Стойка берсерка; [stance:1/2,equipped:Shields] Удар щитом; [stance:3] Зуботычина;  
Без щита: если в Стойке берсерка - Зуботычина, если нет - переход в Стойку берсерка. 

С щитом: если в Боевой или Оборонительной стойке - Удар щитом, если нет - Зуботычина. 

Устрашающий крик и перевязка

/cast [combat]Устрашающий крик
/use [target=player] Название бинта (мона линкнуть нажав шифт и по бинту) 
Устрашающий крик и перевязка, можно использовать не в бою, будет просто перевязка. 

Слив ярости 

#showtooltip Кровожадность
/cast Кровожадность
/cast !Удар героя
#showtooltip Вихрь
/cast Вихрь
/cast !Удар героя
АОЕ: 

/cast Вихрь
/cast !Рассекающий удар
Ярость 

#showtooltip
/castsequence reset=20 Ярость берсерка, Кровавая ярость
Данный макрос только для улучшенного таланта «Ярость берсерка»:
#showtooltip Ярость берсерка
/cast Ярость берсерка
/cast !Удар героя
Только мгновенный «Мощный удар»
#showtooltip Мощный удар
/cast Мощный удар
/stopcasting Мощный удар
/startattack
Со сменой стоек 

Рывок\Перехват:
#showtooltip [nocombat] Рывок; [combat] Перехват
/cast [combat] Перехват
/cast [nocombat] Боевая стойка
/cast [nocombat] Рывок
/cast [harm] Стойка берсерка
Сокрушительный бросок:
#showtooltip
/cast [stance:2/3] Боевая стойка
/cast Сокрушительный бросок
/cast [stance:1] Стойка берсерка
Армс:
Рывок\Перехват:
#showtooltip [nocombat] Рывок; [combat] Перехват
/cast [combat] Рывок
/cast [nocombat] Стойка берсерка
/cast [nocombat] Перехват
/cast [harm] Боевая стойка
Прот:
#1: Макрос для прота с символом реванша
Удар героя после Реванша бесплатно:
#showtooltip
/castsequence reset=4 Реванш, !Удар героя
#2: Вмешательство
#showtooltip
/castsequence [harm] reset=15 Рывок, Перехват, Рывок; [help] Вмешательство
#showtooltip
/cast [noharm]Вмешательство;[stance:2,mod:shift]Рывок;[stance:2]Провокация;Перехват
/cast Кровавая ярость
