Barkskin (Дубовая кожа) затем Hurricane (Гроза)
/stopmacro [channeling:Hurricane]
/castsequence reset=55/combat Barkskin, Hurricane

Entangling Roots (Гнев деревьев) / Nature’s Grasp (Природный захват)
/cast [modifier] Nature’s Grasp; [nostance, harm] [stance:5, harm] Entangling Roots; Nature’s Grasp
Faerie Fire (Волшебный огонь)
/cast [harm] [target=targettarget, harm] Faerie Fire
Innervate (Озарение)
Накладывает озарение на текущую дружественную цель либо при наведении на дружественную цель мышкой. В прочих случаях накладывает на себя.

/cast [modifier, target=player] [help] [target=mouseover, exists, help] [target=none] Innervate
(замечание: Innervate (Озарение) нельзя наложить на цель без маны)

Innervate (Озарение) с приватным анонсом 
/cast [help] Innervate
/stopmacro [nohelp]
/5 <<Innervating %T>>
/script SendChatMessage(”На тебе Озарение, воспользуйся умело!”,”WHISPER”,nil, UnitName(”target”))

Innervate (Озарение) с умным анонсом
/run local s,u=”Innervate”,”target”;local t,d=GetSpellCooldown(s);if IsSpellInRange(s,u)==1 and UnitManaMax(u)>120 and d<=GetTime()-t then SendChatMessage(”На тебе Озарение!”,”WHISPER”,nil,UnitName(u))end
/cast [help,nodead]Innervate

{также: вариант изменить “цель” на “mouselook”}

{также: можно убрать все “local” для экономии места}

Innervate (Озарени) с умным анонсом я применением в рейдах
/run s,u=”Innervate”,”target”t,d=GetSpellCooldown(s)if IsSpellInRange(s,u)==1 and UnitManaMax(u)>120 and d<=GetTime()-t then SendChatMessage(”На тебе озарение”,”WHISPER”,nil,UnitName(u))SendChatMessage(UnitName(u)..”’s получил Озарение”,”RAID”)end
/cast Innervate
Moonfire (Лунный огонь) (можно спамить)
Данный макрос использует возможность наложение двух Лунных огней разных уровней. Так как повреждения от них не сильно разнятся, возможно наложить Лунный огонь максимального уровня, чтобы повреждения от него тикали, а дальше спамить Лунный огонь на уровень меньше.

/castsequence reset=9/target/combat/ctrl Moonfire(Rank 12), Moonfire(Rank 11), Moonfire(Rank 11), Moonfire(Rank 11), Moonfire(Rank 11), Moonfire(Rank 11)

Moonfire (Лунный огонь) разных уровней
/cast [modifier:ctrl] Moonfire(Rank 1); [button:2] Moonfire(Rank 11); Moonfire(Rank 12)
Moonfire (Лунный огонь) и одевание идола
/equip Idol of the Moon
/cast Moonfire
(примечание: этот макрос потребует двух нажатий из-за глобального кулдауна)

Макрос “Убийца тотемов”
/focus target
/targetenemy
/cast [harm] Moonfire(Rank 1)
/target focus

Starfire (Зведзный огонь) / Moonfire (Лунный огонь) далее Insect Swarm (Рой насекомых) далее Wrath (Гнев)

/cast [nocombat] Starfire
/castsequence reset=12/target Moonfire, Insect Swarm, Wrath, Wrath, Wrath, Wrath
(также: если необходимо, добавьте “Entangling Roots, ” после Insect Swarm)

Cyclone (Смерч) потом Regrowth (Восстановление) потом Rejuvenation (Омоложение) либо использование бинтов

/castsequence [nostance] reset=12 Cyclone, Regrowth, Rejuvenation; [stance:5] reset=30 Cyclone, Heavy Netherweave Bandage

Cyclone (Смерч) > Смена формы > Regrowth (Восстановление) > Rejuvenation (Омоложение) > Форма лунного совуха > Starfire (Звездный огонь)

/castsequence [stance:5] reset=12 Cyclone, Moonkin Form, Starfire; [nostance, target=player] reset=12 Regrowth, Rejuvenation, Moonkin Form

(также: можно заменить Regrowth/Rejuvenation на “Healing Touch” или “Rejuvenation, Swiftmend” если оно у вас есть}

(также: последовательность ключая Starfire (Звездный огонь) может быть продолжена так - Moonfire > Insect Swarm > Wrath)

